JavaScript

HTML5 SVG: Scalable Vector
Graphics



SVG: Scalable Vector Graphics

# Formato de representacidon de graficos vectoriales
= Pueden cambiar de tamano sin perdida de calidad

# Recursos
m Galeria Wikimedia: http://commons.wikimedia.ora/wiki/Category:SVGs by subject

m Editor SVG: http://svg-edit.googlecode.com/svn/branches/2.5.1/editor/svg-editor.html
= Tutorial: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/\Web/SVG

0 Tutorlal http://www.w3schools.com/sva/

http://commons.wikimedia.org/wiki/SVG_examples



http://commons.wikimedia.org/wiki/Category:SVGs_by_subject
http://svg-edit.googlecode.com/svn/branches/2.5.1/editor/svg-editor.html
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/SVG
http://www.w3schools.com/svg/
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Compass.svg
http://commons.wikimedia.org/wiki/SVG_examples

Ejemplo SVG

Ejemplo SVG L+ |

Ejemplo “Ajuste SVG” —

@ “Ajuste SVG” ilustra como reescalar una imagen SVG
Las imagenes en SVG reescalan sin perder calidad
porque son graficos vectoriales
tutorial: http://www.w3schools.com/svag/
Las imagenes GIT, JPEG o PNG no reescalan bien
porque tienen una resolucion determinada -

# Esta WebApp tiene 2 botones: “+” y “-” Ejemplo SVG

+*

# Cada vez que pulsamos uno de estos botones
el tamano de la imagen debe aumentar o disminuir un 10% =

(1

segun pulsemos “+" y “-


http://www.w3schools.com/svg/

<!DOCTYPE html>
<html><head><title>Ejemplo SVG</title>
<script type="text/javascript"
src="zepto.min.js" > </script>
<script type="text/javascript">
$(function(){
var img = $('#img');

$('#incr').on('click', function(){
img.width(img.width()*1.1);
img.height(img.height()x1.1);
});

$('#decr').on('click', function(){
img.width(img.width()/1.1);
img.height(img.height()/1.1);
});
});
</script>
</head>
<body>
<h4> Ejemplo SVG </h4>
<button type="button" id="decr">-</button>
<button type="button" id="incr">+</button><p>

<img src="55-smiley.svg" id="img"
( width="70" height="70" />)

</body>
</html>

Ejemplo SVG

| .

Ejemplo SVG
Ejemplo SVG

Ejemplo SVG

Lt




Ejempo “Reloj SVG”

# “Reloj SVG” genera un reloj sencillo con SVG
= El reloj se compone de
+ Un circulo negro
+ Tres lineas para las manecillas del reloj

# SVG puede animarse con javaScript
= modificando la representacion DOM del reloj

+ Version 1: las manecillas se mueven con transform
+ https://developer.mozilla.org/en-US/docs/\Web/SVG/Attribute/transform
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Reloj SVG
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+ Version 2: Calcula las coordenadas de las manecillas

# Se anade estilo CSS
= Mejora el aspecto y adapta al tamafo de la pantalla


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/SVG/Attribute/transform

<!DOCTYPE html>

<html>

<head><title>Reloj SVG</title>
<meta charset="UTF-8"></head>

<body>

<h3>Reloj SVG</h3>

<div id="tex">texto</div>

<svg>

€9 fle:// /Users/jq/Desktop/MOOC_Firefox v »
o0 [0 M sancos® Tosls * MiTwitser DT »

Reloj SVG

texto

<circle id="myCircle"
Cx:ll80ll Cy=l08@ll r=ll50ll

fill="white" stroke="black" stroke—width="3“/>}

<line id="hor"
x1=ll8@ll y1=l080ll x2=ll1100l y2=l080ll
style="stroke:grey;stroke-width:5"/>
<line id="min"
x1=ll80ll y1=ll80ll x2=ll80u y2=ll4®ll
style="stroke:grey;stroke-width:3"/>
<line id="seqg"
x1=ll80ll y1=l080ll x2=ll1151l y2=ll45ll
. Style="stroke:red;stroke-width:1"/>

\

/

</svg>

</body>
</html>

Reloj SVG
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<script type="text/javascript" src="http://zeptojs.com/zepto.min.js" ></script> b file:///Users/jq/!
<script>
function animar() { DB"‘“" (L varios -

var d = new Date();

var s = d.getSeconds(); // grados = segundos * 6 R

var m = d.getMinutes(); // grados = minutos * 6 RC]OJ

var h = d.getHours();

var hh = hx30 + m/2; // grados de la manecilla de horas 00:00:00

$("#tex").htmU(h + ":" + m + ":" + s); "

$("#hor").attr("transform", "rotate(" + hh + " 80 80)");
$("#min").attr("transform", "rotate(" + mx6 + " 80 80)");
$("#seq").attr("transform", "rotate(" + sx6 + " 80 80)");
}
$(function(){
setInterval(animar, 1000);
animar();

}) . ]
heade SVG: Reloj animado
<body>

<hisReloj</h1> con “transform”

<div id="tex">texto</div>

<svg>
<circle id=' myC1rc1e cx="80"' cy="80"' r='50'
fill="w ' [dth="3"' />
<line id="hor"(x1='80" y1- 80' x2="80"' y2='50"
style="'stroke: -width:5"/>

<line id="min" (x1='80"' y1='80"' x2='80' y2='40'
style="'stroke:grey; stroke-width:3"/>
<line id="seg"(k1='80' yl='80"' x2='80" y2='30‘)
style='stroke:red; stroke-width:1'/> 7
</svg></body></html>




Animar manecillas con coordenadas

# Para animar las manecillas del reloj
se incluye un script que cada segundo
recalcula las coordenadas exteriores
de las manecillas del reloj
El secundero tiene una longitud de 50 pixels
El minutero tiene una longitud de 40 pixels
La manecilla horaria de 30 pixels 23:6:22

Reloj SVG

# Las coordenadas x2, y2 de las manecillas de horas,
minutos y segundos se calculan con las funciones

x2(tiempo, unidades_por_vuelta, x1, radio)
y2(tiempo, unidades_por_vuelta, y1, radio)



<!DOCTYPE html>

<html> -A SVG Reloj animado

<head>

<title>Reloj SVG</title> con coordenadas

<meta charset="UTF-8">
<script type="text/javascript" src="http://zeptojs.com/zepto.min.js" >
</script>

<script type="text/javascript">
function x2(n,i,x1,r) {return x1 + rxMath.sin(2xMath.PIxn/i);};
function yv2(n,i,y1,r) {return yl - rxMath.cos(2xMath.PIxn/i);};

/function mostrar _hora( ) { )
var d = new Date();
var h = d.getHours();
var m = d.getMinutes();
var s = d.getSeconds();
$('#tex').html(h + ":" + m + ":" + s);

$('#seq').attr('x2', x2(s,60,80,50)).attr('y2', y2(s,60,80,50)); .. -
$('#min').attr('x2', x2(m,60,80,40)).attr('y2', y2(m,60,80,40)); =
$('#hor').attr('x2"', x2(h,12,80,30)).attr('y2", y2(h,12,80,30)); Reojsve

\} 23:6:22

$(function(){
setInterval(mostrar_hora, 1000);
mostrar_hora();

})

</script>



Relojes con “estilo”

# Usando CSS e imagenes se pueden disefar
Las capturas muestran pequenos cambios de diseno

que cambian muy significativamente la apariencia del
reloj

Hacer clic en estos URLs para verlos

https://googledrive.com/host/0B48KCW{fVwWCIEMjFhUHM4d3FnSTqg/09-clock CSS.htm
https://googledrive.com/host/0B48KCW{fVwWCIEMjFhUHM4d3FnSTg/10 _clock CSS a.html

https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwWCIEMjFhUHM4d3FnSTa/10_clock_CSS_b.htm
https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwWCIEMjFhUHMA4d3FnSTg/10_clock_CSS_c.htm
https://googledrive.com/host/0B48KCWfVWCIEMjFhUHM4d3FnSTg/10_clock CSS_d.htm
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https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/09-clock_CSS.htm
https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/10_clock_CSS_a.html
https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/10_clock_CSS_b.htm
https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/10_clock_CSS_c.htm
https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/10_clock_CSS_d.htm

. OVing_svg_orange_skel his UNRICISTIRIL

<!DOCTYPE html>
<html><head><title>Reloj SVG</title><meta charset="UTF-8">
<style type="text/css'">

o | SVG: Reloj con estilo CSS

padding: @px;

height: 100%; | — G

Width: 160%; S e e e Deskn <Rl

background-color: #eee; 53 bemcen < 53 veries 5 Cornen « 55 Yowls - »
U Y,

/ .mitad { N\
background-color: #dbde36;
color: #dbd4e36;
font-family: sans-serif;
font-size: 5em;
font-weight: bold;
text-align: center;
padding: ©.5em;

k}

[ #tex {
padding-top: 0.2em;
background-color: #FFF;

}

#relo] 1

height: 100%;

width: 1@0%;/)

—>(<svg id="reloj" viewBox="0 0 200 200">
<circle id="myCircle™ cx="100" cy="70" r="5¢
L fill="white" stroke="#db4e36" stroke-widt!
</html> <line id="hor" x1="100" y1="70" x2="110" y2:
, style="stroke:#db4e36; stroke-width:5"/>

- 21 2ma s AH=Imin! V1100 1IN UM (D!

}
</style>




Objetos SVG

#® Los objetos SVG se pueden definir también como objetos externos en XML
= Para importarlos con:

¢+ <img>, <object>, <embed>, <iframe>
m Tutorial: nhttp://tavmjong.free.frIINKSCAPE/MANUAL/html/Web-Use.html

<?xml version="1.0" encoding=“utf¥8"?$‘
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.0//EN"

“"http://www.w3.0rg/TR/2001/REC-SVG-20010904/DTD/svgl0.dtd">
<svg xmlns="http://www.w3.0rq/2000/svg" width="120" height="120">

<circle id='myCircle' c¢x='60' cy='60"' r="'50"
fill="'white' stroke='black' stroke-width='3"' />

(<line x1='60' yl1='60' x2='90' y2='60" N
style="stroke:grey;stroke-width:5"'/>

<line x1='60"' yl1="60' x2='60' y2='20"
style="'stroke:grey;stroke-width:3'/>

<line x1='60"' yl='60' x2='95' y2='25"

\_ style='stroke:red;stroke—width:l'/>/,

</svg>

12



http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/Web-Use.html

JavaScript

HTML5 CANVAS



Reloj CANVAS
| | Reloj CANVAS Lt |

Mapas de bits con CANVAS Reloj
CANVAS

#® CANVAS define un mapa de bits texto
= Se define en HTML con la marca <canvas>
Permite programar en Javascript
m aplicaciones interactivas, juegos, 2D, 3D, ....
= Esta soportado en los principales navegadores

# Caracteristicas

= Tiene resolucion fija y no reescala con calidad
<canvas id="c1” width="150" height="350"> Texto alternativo</canvas>

@ Tutoriales
= http://www.w3schools.com/html/htmI5_canvas.asp
= http://www.w3schools.com/tags/ref _canvas.asp
= https://developer.mozilla.org/En/Canvas_tutorial

14


http://www.w3schools.com/html/html5_canvas.asp
http://www.w3schools.com/tags/ref_canvas.asp
https://developer.mozilla.org/En/Canvas_tutorial

Ejemplo "Reloj CANVAS”

® “Reloj CANVAS” es similar al reloj programado con SVG
Pero programado en el canvas
Tiene el mimos circulo y manecillas del de SVG

# SVG puede animarse con javaScript
modificando la representacion DOM del reloj
tal y como se ilustra en el ejemplo siguiente

Reloj CANVAS

| | Reloj CANVAS | +

Reloj
CANVAS

texto

15



<!DOCTYPE html><html>

<head><title>Reloj CANVAS</title><meta charset="UTF-8">
<script type="text/javascript" src="zepto.min.js"></script>
<script type="application/javascript">

/" function myLine(ctx,x1,yl,x2,y2,width,color) { N\
ctx.beginPath(); // comenzar nueva linea
ctx.moveTo(x1,yl); // Comienzo de linea
ctx. lineTo(x2,y2); // Final de linea
ctx.strokeStyle = color; // color de linea
ctx.lineWidth = width; // anchura de linea: 5 puntos

\___ ctx.stroke(); // dibujar linea J

}

/~ function nyCircie(ctx,x,y, r,width,color) { N\

ctx.beginPath(); // comenzar figura

// anadir arco (circulo entero):
ctx.arc(x,y,r,0,2«Math.PI); // ctx.arc(x, y, r, start, stop)

// color de la linea del circulo
// anchura de la linea del circulo
// dibujar circulo

ctx.strokeStyle = color;
ctx. lineWidth = width;
\_  ctx.stroke();

J

}

7/~ ${function() {
var c=document.getElementById("myCanvas"); // obtiene CANVAS
if (c.getContext) { // CANVAS soportado?

var ctx = c.getContext("2d"); // define contexto 2D

myCircle(ctx,80,80,50,3,"black"); // esfera del reloj
myLine(ctx,80,80,110,80,5,"grey");
myLine(ctx,80,80,80,40,3,"grey");
myLine(ctx,80,80,115,45,1,"red");

// manecilla de horas
// manecilla de minutos
// manecilla de segundos

}
NG Y|

J

</script>
</head><body>

<h4> Reloj CANVAS</h4>

<div id="tex">texto</div>

<canvas id="myCanvas" width="140" height="140"></canvas>
</body></html>

Reloj CAN... "

% Redecheor

<o

Reloj CANVAS

texto

Reloj CANVAS



Animar las manecillas del reloj

# El script calcula cada segundo las manecillas
una vez calculadas borra el canvas
y vuelve a dibujar el reloj completo
Secundero (50 px), minutero (40 px), hora (30 px)

# Las coordenadas x2, y2 de las manecillas de horas,
minutos y segundos se calculan con las funciones

x2(tiempo, unidades_por_vuelta, x1, radio)
y2(tiempo, unidades_por vuelta, y1, radio)

# myLine(...) y myCircle(...)
dibujan lineas y circulos

JEED

Mozilla F... "
..tm[ >

Reloj CANVAS

12:51:18

17



<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<script type="text/javascript" src="zepto.min.js" ></script>
<script type="application/javascript">
function x2(n,i,x1,r) {return x1 + r+«Math.sin(2xMath.PI*n/i);};
function y2(n,i,yl1,r) {return yl - r+Math.cos(2*Math.PI*n/i);};

function nylLine(ctx,x1,yl,x2,y2,width,color) { ... }
function nyCircle(ctx,x,y,r,width,color) { ... }

/ function mostrar horalctx) {

var d = new Date();

var h = d.getHours();

var m = d.getMinutes();

var s = d.getSeconds();

$('#tex').htmU(h + ":" + m + ":" + s);
ctx.clearRect(0,0,140,140) // borrar CANVAS
myCircle(ctx,80,80,50,3,"black"); // dibujar esfera del reloj

myLine(ctx,80,80,x2(m,60,80,40),y2(m,60,80,40),3,"grey"); // mi

myLine(ctx,80,80,x2(h,12,80,30),y2(h,12,80,30),5,"grey"); // horas

n.

myLine(ctx,80,80,x2(s,60,80,50),y2(s,60,80,50),1,"red"); // seg.

Mozilla F... ™

Reloj CANVAS

12:51:18

3
/"$(function() { I
var c=document.getElementById("myCanvas"); // obtiene CANVAS
if (c.getContext) { // CANVAS soportado?
var ctx = c.getContext("2d"); // define contexto 2D
mostrar_hora(ctx);
setInterval(function(){mostrar_hora(ctx);}, 1000)
}
\3) 4
</script>
</head>
<body>

<h3> Reloj CANVAS</h3>

<div 1d="tex">texto</div>

<canvas id="myCanvas" width="140" height="140"></canvas>
</body>
</html>

CANVAS.:
Reloj animado

18



WebGL Web en 3D

www.chromeexperiments.com/webal

WebGL Experiments

WetxOL 13 # mew web lochroiogy hat beings Mardeare-accolersted 30

FMHCs 10 e browne wihou! Nlaiing ad3tona Lo e

WebGL Experiments



http://www.chromeexperiments.com/webgl

HTML JavaScript

BT

Aplicaciones FirefoxOS

_
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FirefoxQOS ’

# FirefoxOS es el nuevo SO

= para moviles y tabletas
+ Desarrollado por la Fundacion Mozilla

HTML )avaScrlpt

# Sus aplicaciones se programan en E E =B
= HTML5, CSS y Javascript

# Recursos y tutoriales

= https://marketplace.firefox.com/developers/docs/firefox_os

= https://marketplace.firefox.com/developers/docs/quick_start

= https://developer.mozilla.org/es/docs/Aplicaciones/Comenzando_aplicaciones
= https://developer.mozilla.org/en-US/Apps/Reference

21
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https://marketplace.firefox.com/developers/docs/firefox_os
https://marketplace.firefox.com/developers/docs/quick_start
https://developer.mozilla.org/es/docs/Aplicaciones/Comenzando_aplicaciones
https://developer.mozilla.org/en-US/Apps/Reference

Apps FirefoxOS

# Aplicaciones para instalar en moviles y tabletas

= Funcionando con o sin conexion a Internet
+ Construidas con tecnologias Web: URLs, HTTP, HTML, CSS, JavaScript, ...

= También pueden instalarse en PCs o navegadores

@ Tipos de WebApps Firefox OS

" hosted: alojadas en un servidor

= packaged: se descargan empaquetadas
+ Hay tres tipos
= Plain: aplicaciones Web convencionales
= Certified: con acceso a algunos elementos restringidos
= Privileged: con acceso a todos los recursos del movil

22



Hosted Apps

# Webapps publicadas en modo ejecutable en un servidor Web
= Pueden ejecutarse desde un navegador

= Ademas de ser publicadas en una tienda a través de su URL
+ para su instalacion en un dispositivo FirefoxOS

= Mas info:
+ https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace/Options/Hosted apps

# Caracteristicas
= Necesitan conexion a Internet para ser ejecutadas
= Solo puede haber una hosted WebApp por dominio Web

# Se gestionan a través del objeto predefinido navigator.mozApps
= con meétodos install(....) o checkinstalled(....)

23
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https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace/Options/Hosted_apps

Packaged WebApps

# Webapps empaquetadas en un fichero ZIP
= Pueden ser publicadas en una tienda
+ para su instalacion en dispositivos Firefox OS

= Mas info:
+ https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace/Options/Packaged_apps

# Se pueden publicar en tiendas o en servidores

= Solamente se pueden instalar
+ No se pueden ejecutar directamente en un navegador

® Pueden ser autonomas
+ Funcionando sin conexion a Internet

# Se instalan a través del objeto predefinido navigator.mozApps
= con método installPackage(....)

24
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https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace/Options/Packaged_apps

Firefox Marketplace

@ Firefox Marketplace permite crear

= tiendas de aplicaciones alojadas en servidores
+ https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace

#® Los Marketplace FirefoxOS pueden competir entre si

= seran mas 0 menos populares
+ dependiendo de la aceptacion de los usuarios

= seran mas 0 menos seguras
+ dependiendo del control de la seguridad realizado

#® Market places con apps de Mozilla
= https://marketplace.firefox.com

© 3uan Quemada, DIT, UPM
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Reloj SVG como App FirefoxOS



LGOOKRIC Drive

moad09

Reloj SVG como App

B hosted
# Incluimos el reloj SVG como -
packed
= hosted App
B 01-image_adjust_svg_zer
= packaged App
e ™ 01-smiley.svg
5 02-image_adjust_svg_tou
@ B 05-clock_svg.htm
5 06-clock_moving_svg.htm
4 Ambas estan publicadas en B 07-clock_CSS.him
= Google Drive de asignatura B 07-clock_CSS_skel.htm
+ https://googledrive.com/host/0B48KCW{VwCIEMjFhUHM4d3FEnSTqa/
5 08-clock.htm
27
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https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/

Arrancar el simulador de FirefoxOS en Firefox

# Las apps se instalan en el simulador incluido en Firefox
= Firefox incluye a partir de Firefox 30.0 un simulador de FirefoxOS

+ Se arranca seleccionando “Tools -> Web Developer -> App Manager”
= Después se arranca (Start Simulator) y se selecciona la version 1.4 (Firefox 1.4)
+ OJO! La app con el Reloj dada esta probada en Firefox 1.4 y 1.3 y pueden no funcionar en otras versiones

]
i_m Window Help Az Manager L
i Downloads =) O ¢ about:app-manager ¢
Add-ons OXA |
Set Up Syne... ! Citancos ~ [Jvarcs~ [JCurses~ [ Tooh ~ CgRads~ O HTMRS ~ CJMTMUS-RTC ~ o) MiTwster £ CTING & DIT [ Mo

ea
(T ITN  Toggle Tools xx L

»
Page Info =®| Web Console TRK

Inspector XEC
Debugger ¥S
Style Egmor—""> OF7
Profiler OFs

Network
Developer Toolbar

Browser Console on)
Responsive Design View T EM
Eyedropper

Scratchpad Ors
Page Source 2U
Google || Firefox OS Simulator u
L&

Get More Tools

Anryone has the DOWEr 1w wumms s19e TWEw), JUmr urmy Wwiner Ty praye. Connect to localhost:6000 Start Simulator

Firefox 05 1.3 Firefox OS5 1.4 e Cancel



Instalar hosted App en simulador FirefoxOS

2. Introducir URL del instalador en el navegador y clicar (ejecutar instalador)

https://googledrive.com/host/0B48 KCWfVwWCIEM]FhUHM4d3FnSTg/hosted/install.htm

3. clicar en botodn de instalar

1. clicar para desplegar el navegador
y poder instalar la hosted App

4. clicar para
confirmar instalacion

6. Aplicacion
instalada

4. clicar para
volver a escritiorio



https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/hosted/install.htm

Rotaf WVE
’ £ e /T Dl
B Secen © B0 veres B Corven [ Youls -

20:44:14

Reloj SVG: hosted App @

hosted
# Para crear una hosted App con 1 “;"“ek : : -

Reloj SVG se debe afadir a L clodihtm \%
clock.htm: B &) ico_16.png
= |[conos — &) ico_48.png

¢ que se mostraran en el escritorio — -
= |nstalador &Y ico128.png,

+ de la WebApp en el escritorio —bi j install.htm )
" Manifiesto PC- manifest.webapp )

+ con informacion de instalacion

= E| ejemplo suministrado incluye
ademas estilos y tipografias

]| zepto.min.js

30
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manifest.webapp
# Fichero en formato JSON (JavaScript Object Notation)

= Con informacion de instalacion, recursos, disefnador, ...
= Los URLs son relativos con path absoluto

# JSON es un formato muy habitual para manifiestos

{ version nombre que aparece en el escritorio
"version": “5.@")'
descripcion para tienda
"name": "Re].Oj",> / p p
(“"description": "Reloj Analogico y Digital", ) URL de WebApp en servidor

("launch_path": "/host/OB48KCWwaCIEUDVFYldeEowHﬁ/hosted/clock.htm",)

"icons": {
"16": "/host/0B48KCWfVwCIEUDVFY1dwSEYwbHM/hosted/ico_16.png",
"48": "/host/0B48KCWfVwWCIEUDVFY1dwSEYwbHM/hosted/ico_48.png",

"128": "/host/0B48KCWfVwCIEUDVFY1dwSEYwbHM/hosted/ico_128.png"
¥; iconos escritorio

"developer": {

“name™: "InternetNG Team", - equipo/empresa desarrolladora
"url": "http://internetng.dit.upm.es"

}

} © 3Juan Quemada, DIT, UPM
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..........

<!DOCTYPE html> .
<html><head><title>Instalador del Reloj</title> |nSta”_ htm
<meta charset="UTF-8">
<script type="text/javascript" src="http://zeptojs.com/zepto.min.js" ></script>
</head>
<body>
(<div id="install">Estado de la instalacién del Reloj 5.0</div> )
<script>
$(document).ready(function() {
(_ var gManifestName = location.href.replace("install.htm","") + 'manifest.webapp';)
(ﬁvar request = navigator.mozApps.checkInstalled(gManifestName){)

/request.onsuccess = function() { I
if (request.result) { $("#install").text("La app ya esta instalada"); // App instalada
else { // App no instalada

$("#install").html("<input type='button' value='Instalar'>");

$("#install").click(function() {
var req = navigator.mozApps.install(gManifestName);
req.onsuccess = function(data) {
$("#install").text("La app ha sido instalada").unbind('click');

}
req.onerror = function(errobj) {
alert("Error de instalacion: " + this.error.name);
}
3
}
\J 54
(request.onerror = function() { alert('Error de instalacion: ' + this.error.message); } )
});
</script>
</body>
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Instalar hosted App en simulador FirefoxOS

2. Introducir URL del instalador en el navegador y clicar (ejecutar instalador)

https://googledrive.com/host/0B48 KCWfVwWCIEM]FhUHM4d3FnSTg/hosted/install.htm

3. clicar en botodn de instalar

1. clicar para desplegar el navegador
y poder instalar la hosted App

4. clicar para
confirmar instalacion

6. Aplicacion
instalada

4. clicar para
volver a escritiorio



https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/hosted/install.htm

ld packed
Name

: index.html| >

== package.manifest)

C " package.zip )

Reloj SVG: packaged App

# Componentes

7| clock.htm =
= Instalador Ug — ) -
+ de la WebApp e escritorio g 0. 48.pn0
- ManifieStO Q ico_128.pn

+ con informacion de instalagion del (L] instaltm )
paquete -mamfestwebapp )
. zepto.min.js
= App empaquetada :
+ Zip con todos los ficheros de la App "version"
"name" Reloj :
| |OS m|SmOS f|CherOS de |a hosted App descrxptmn "Reloj Analogico y Digital",
1aunch_path “/clock.htm",")
= Salvo manifiesto: URLs relatlvos/' L e pa—
+ 0JO: Los ficheros deben empaquetarse T ;;gg_;g;_’ggg' )
sin mas, sin estar en ningun directorio s —

"name": "InternetNG Team",
"url": “http://internetng.dit.upm,.es"
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package.manifest
# Fichero en formato JSON (JavaScript Object Notation)

= Con informacion sobre la webapp empaquetada

# JSON representa datos como literales de objetos JavaScript
= Todos los datos estan serializados en el fichero como un string

version (igual al del manifest.webapp)

"version": “5.0“{) : :
,)‘/ nombre (igual al del manifest.webapp) IR & eeueie @ Hamie

"name": "Reloj"

"package_path": "https://qoogledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEUDVFY1dwSEYwbHM/packed/package.zip",

"developer": {

"name": "InternetNG Team" .
nurl s ..http://intemetng:dit.upm.es.. -— equipo/empresa desarrolladora

) (igual al del manifest.webapp)

}
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<!DOCTYPE html> )
<html>
“heads index.html
<title>La Tienda de Santiago - Reloj</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>

<body>
<p>Pagina de Auto-Instalacidén del Reloj 5.0</p>

<script>
(function() {
(_ var manifestUrl = location.href.replace("index.html","") +'package.manifest'; )

if (! navigator.mozApps.installPackage) {
alert("ERROR: Esta aplicacién no es compatible con tu dispositivo.");
return;

}

var req = navigator.mozApps.installPackage(manifestUrl);

/" req.onsuccess = function() {
alert("Instalacion completada."+this.result.origin);
\_}i
/" req.onerror = function() {
alert("Error de instalaciodn: "+this.error.name);
\_};
}
)();
</script>
</body>
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Instalar packed App en simulador FirefoxOS

2. Introducir URL del instalador en el navegador y clicar (ejecutar instalador)
https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwWCIEMjFhUHM4d3FnSTg/packed/

= -

Q. 6= f\ , g 3. clicar en botdn de instalar

Web Browser
fop wutes

6. Aplicacion

A
N instalada

& La Tenda de Samtiag... O 1

O . 2o

o \>

DN

Piprsa de Avo-lastdlacwn deld Redoy S0

4. clicar para
confirmar instalacion

1. clicar para desplegar el navegador
y poder instalar la hosted App 4. clicar para

volver a escritiorio 37



https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/packed/

